UNIVERSIDAD
DE ANTIOQUIA

Introduccién a Linux y el Software Libre

Instructor: Juan Camilo Arboleda Rivera, Grupo de Biologia Computacional, Grupo de
Fundamentos y Ensefianza de la Fisica y los Sistemas Dindmicos
email: juan.arboleda2@udea.edu.co

Horario del curso: A convenir con los estudiantes
Formato del curso: Presencial

Salon: A definir segin disponibilidad

Intensidad horaria: 2 horas a la semana
Duracién: Aproximadamente 6 semanas

Descripciéon del curso

Este curso cubrira los principales aspectos del sistema operativo Linux y el software libre.
Los estudiantes aprenderan qué es Linux, sus semejanzas y diferencias con otros sistemas
operativos, como instalarlo, sus aplicaciones en el ambito cientifico y cémo usar sus principales
herramientas. También aprenderan sobre la filosofia del software libre y algunas herramientas
usadas para su desarrollo.

Objetivos del curso

En este curso los estudiantes aprenderan qué son las distribuciones de Linux, aprenderan a
instalarla y aprenderan a utilizar la terminal de Linux y sus principales comandos. También
aprenderan a utilizar herramientas digitales como el lenguaje Markdown y el control de
versiones.

Requisitos
= No se requiere ningiin tipo de conocimiento o experiencia previa sobre Linux.

= Se recomienda tener un computador portatil para llevar al curso, pero no es estricta-
mente necesario. Los estudiantes que no dispongan de un computador pueden trabajar
con un companero.

= Para la instalacién de Linux es necesaria una memoria USB de minimo 8GB que se
pueda formatear y alrededor de 20GB de espacio libre en el disco duro del computador.



Los estudiantes que no deseen instalar Linux en su computador pueden usar Linux
desde una USB o usar emuladores de la terminal de Linux disponibles en internet.

Cronograma del curso

Semana Temas Requiere computador
1 Introduccion a Linux y el Software Libre No
2 Coémo instalar Linux Si

3 Instalar software en Linux g

La linea de comandos (Parte 1)

4 La linea de comandos (Parte 2) St

Operadores de control 5
Redireccion de output

El lenguaje Markdown S
» Control de versiones

(o]
n

*El cronograma puede estar sujeto a cambios a discrecién del instructor.



